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DISENO METOTOLOGICO 



El siguiente proyecto de investigation responde a un diserio metodologico cualitativo 

interpretative donde se recurrio a la evaluacion instrumental para considerar aspectos 
relevantes sobre la evaluacion de los contenidos en ciencias naturales y la 
implementation de la tecnologfas de la information y comunicacion en los mismos 
contenidos (ambiente de aprendizaje) se aclara que este diseno esta conformado por dos 
etapas: etapa de ensenanza - investigativa y etapa de aprendizaje. Cabe decir que el 
proyecto se desarrollo en la Institucion Educativa Distrital Charry de la localidad de 
Engativa (barrio (Garces Navas) cuyo nivel socio - economico de las familias responde a 
medio y bajo dentro de los estratos 1 , 2 y 3 
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Grafica 1. Diseno metodologico 

El estudio de caso tuvo como proposito determinar las construcciones conceptuales, 
la apropiacion de los indicadores procedimentales de comunicacion y el cambio de 
actitudes de aprendizaje hacia las ciencias (Biologia y Quimica) en los estudiantes, 
ademas se recurrio a la vision interpretativa como estrategia de evaluacion desarrollada 
a partir de la conectividad e interactividad (la participacion social en la web 2.0 y la 
produccion de textos) y conductas manifestadas en los contenidos de aprendizaje, como 
un todo de un contexto situacional de verdaderos usuarios comunicantes. 



Es importante reconocer que toda intervention debe responder a las necesidades 
escolares actuates, por lo tanto la aplicacion busco generar antecedentes y justificar el 
disefio como una estrategia de ensenanza y aprendizaje basada en la conectividad y la 
interactividad para la construccion de conocimiento cientffico escolar en Biologfa y 
Quimica como en el aportar al desarrollo de los proyectos transversales. 

La estrategia de ensenanza y aprendizaje en ciencias naturales consto de las 
siguientes etapas: 

a. Estructuracion y articulacion entre los contenidos disciplinares y los contenidos de 
los proyectos transversales, con el fin de aportar al aprendizaje de los estudiantes (ver 
malla curricular). 

b. Seleccidn de los ambientes de aprendizaje a partir de los intereses de los 
estudiantes, donde se establecio el gran uso del facebook, cuentas de correos, paginas 
web como Wikipedia para consular y otras que contienen animacion. Entonces se 
selecciono facebook, gmail y docs google, y la inclusion del OVA con el 
acompafiamiento de simuladores v animaciones 

c_ Acuerdos de participacion, los estudiantes deben participar en los foros, chat, 
envio de informacion, presentacion de actividades, conectividad colaborativa, y respetar 
las opiniones de los demas, la informacion colocada, al informado o invitado, integrantes 
del equipo de trabajo_ Ademas el manual de convivencia jugo un papel importante para 
regular la actividad convivencial dentro y fuerade la conectividad. 

d. Desarrollo del diseno metodologico e implementacion, tiene como objetivo romper 
con el esquema tradicional (docente transmisor y grupo general de estudiantes 
receptores dentro del aula de clase), por tal motivo cambian los roles de los actores de 
este diseno Entonces, las funciones realizadas del docente fueron las siguientes; 
acompanar el proceso de conectividad individual y grupal de los estudiantes dentro del 
ambiente de aprendizaje creado, facilitar el aprendizaje de los estudiantes de forma 
regulada y autonoma, asistir a los estudiantes dentro de la interactividad para la 
construccion del conocimiento cientffico escolar, motivar el uso de la tecnologfa para 
mejorar su comprension y comunicacion en ciencias naturales, llevar un seguimiento 
(mas detallado) de valores, acciones y emociones como estrategia de control para la 
sana convivencia, estimular la autoevaluacion y la evaluacion formativa de forma 
constante. Mientras las funciones desarrolladas por el estudiante fueron; participacion 
activa dentro de una conectividad, interaccion entre la informacion - artefacto - red de 
usuarios, selection de informacion para la construccion y formulation explicaciones 
cientificas escolares, interaccion dentro de una red social y colaborativa, disposicion al 
aprendizaje hacia la ciencia naturales, consolidacion de la interactividad y el uso de la 
tecnologfa de la informacion y la comunicacion como sujeto comunicante_ 

Se establecio en el ambiente de aprendizaje que hubo caracterfsticas propias en 
cada una de las actividades. En las de Biologfa y algunas de Qufmica fueron en 
principio desarrolladas en clase por grupos conformados y expuestas en la red social, 
algunas fueron desarrolladas desde la web 2.0; Mientras que los contenidos 
transversales seleccionados fueron desarrollados desde intereses particulars de los 



(pensamiento qufmico y eureka) como artefactos para desarrollar el proceso de 
aprendizaje autonomo se utilize para explicaciones en la clase (grueso de estudiantes) y 
para el trabajo tanto individual como en el equipo de trabajo para la actividad 
comunicante. De acuerdo con lo anterior, el trabajo en clase de ciencias para mayor 
eficiencia estuvo dispuesto de las siguientes fases: 

> Fase introductoria: el estudiante relaciono sus ideas previas con los conceptos 
requeridos a partir de la busqueda y seleccion de informacion (trabajo individual). 

> Fase inicial: el estudiante expuso en plenaria o a traves de la actividad (problema 
o guia) sus dudas para ser aclaradas o mediadas dentro de un trabajo por parejas. 

> Fase media o fase de trabajo operativo: los estudiantes conforman grupos de 
trabajo para la construccion de explicaciones y consolidacion de los conceptos. 

> Fase post-operativa; el acompanamiento y mediacion inicio en cada uno de los 
equipos de trabajos para pasar a la unificacion del contenido o formulacion de la puesta 
en comun con todos los estudiantes. 

> Fase final: el equipo de trabajo re-construyo la explicacion (manejo de iconograffa, 
escritura, e imagen) para participar en la red como informante y comunicante. 

> Fase de profundizacion: el grupo de trabajo selecciono los conceptos de interes 
(relacionados con el contenido conceptual trabajado) para desarrollar los procesos 
interactivos propios de una red social. 

d. Concertacion y asignacion de horario para la conectividad de los estudiantes 

(grupo en general y equipos de trabajo). Se dispuso de un dia a la semana (miercoles o 
viemes) con una hora de conectividad (7:00 pm a 8:00 pm o 10:00 am a 11:00 am), 
segiin la disposicion del estudiante, Pero el estudiante y el grupo de trabajo deben 
mantener una conectividad e interactividad con la red social conformada (invitados al 
grupo de facebook) y entre los miembros del equipo de trabajo y el docente. 

e. La evaluacion se enfoco en los procesos formativos como acto del aprendizaje 
autonomo, ademas se favorecio la autoevaluacion individual y la coevaluacion dentro 
del equipo de trabajo. Este tipo de evaluacion hace que se construyan o formulen 
instrumentos que permitan recopilar informacion sobre el proceso de aprendizaje y sus 
resultados permiten desarrollar actividades nuevas que refuercen los contenidos no 
adquiridos. 

Cabe decir que los instrumentos construidos, son indicadores valiosos para evaluar el 
proyecto de investigacion a traves del aprendizaje de los estudiantes. Por lo tanto los 
criterios de evaluacion responden a tecnicas metodologicas de investigacion cualitativa, 
entrevista de item con escala (ver instrumento de usabilidad) y encuestas abiertas, 
permitieron determinar la tendencia de usabilidad, conectividad y la interactividad del 
estudiante en su proceso de aprendizaje significative. Estos instrumentos fueron 
aplicados a 41 estudiantes (entre los 14 y 16 anos de edad) que han participado en las 
tres fases del ambiente de aprendizaje (1 de agosto de 2011 al 30 de abril de 2012) 



